

この M は、 r ラ ディア tefe — 藜 明 _』 を お買い上げ 


i こと 


〇 


いだ だきまして 誠に あ 1 0 がと でございます， 

一 P 卜う 丰え と あつか かた し ようじよう ちゅうい + 

翻 i 用の 前に 取り扱い方、 使用 上の 注意な と、 こ 
の ri 辕親 _*」 をよ <お_ みいだ だき 正しい 使 
_| で ご靈鐘 ¥ さい。 なお' この 「取扱説明書」 
は 大切に 保管して 下さい。 


しよう じよう ちゆうい 

使用 上の 注意 

1) この カセッ トには バック アッ フ 機能が ついています。 セ— フ しだ 
デー タを に畚荐 する ために、 必ず 1 」 セッ ト スイ ッチを 押しな が 
ら電条 を 切って 下さい D また、 本体の 電源を入れ だままで カ セッ ト 
を&き 差しし だり、 むやみに 電_ スイ ッチを 01 M OFF しないで 

< ださい。 

2) です ので® i な 1 唐 案 知 下での® _ ゃ® 号、 および 強い 
ショックを ii けて 下さい。 まだ、 絶対 分解し ないで 下さい。 

■ _ 1 广 ■ p し 、 At f 

3) 故 _ の とな 0 ますので、 端子 部に 手を 触れ だり、 水に ぬらす 
など 汚さない ようにして 下さい。 

4) 街! 使 角 後は、 AC アダ フタを コン セン トから 必す 抜いて 下さい。 
5 ) シンナー、 ベンジン、 アル コー ルな どの 油では 拭かない て 下 

さし、。 

6) テレビ 画 基から、 できるだけ 離れて ゲームを して 下さい。 

7) ft 時幽 ゲームを するとき は、 健-の だめ 約 2 時間 ffi に 10 分から 15 
分の 小休止を して 下さい。 

本 テレビに よっては 画面の一 部が かける 場合が あります。 





あさ めぎ とき h ゆめ お ぼ 

朝、 目覚めた 時 あな だは、 見て いだ 夢を 覚えて 

わす ゆめ せ かぃ 

いるで しよ ラ か 7 これは 忘れられた 夢の 世界、 

、气 』 ： ぼ ラ i 从 い フ^ん 

「レム 1 レ」 での あな だの 冒険の 一篇 なのです 


〇 
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そうさ きほん 

コン ト ローラー 操作の 基本 


+ ボタン ゴ 


B ボタン 
A ボタン 
スター ト ホ タン 
セレ クト ボタン 


ひょうじぶ ひら けつて い おこ な 

A ボタン = 表示 部を 開き、 コマンドの 決定を 行^。 


け 


巳 ボタン ニは なす、 剣を 出す。 コマンドの 取り消し 

いどう せんたく 

# ボタン = キャラの 移動、 コマンドの 選択。 


取^説 の 申で、 「えらぶ」 と あれば ■•■ボタン、 
rS 定 」 と あるのは a ボタンを 使う ことになります。 

參ゲ ー ム スタ ー ト 

論 源を 入れる と、 オ 
—プ ニンク ■に ひきつ 
づき タイ ト ル 画面に 
なります。 ここで 

「 START 」 を 選ん 

"C A ボタンを 押して 
T さい。 
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図 1 




「こ p は どこ だ 7 … .何も 思い!^ 尹な し) 八 」。 t 
目覚め だば かりで 戸惑 ラ あな だの 前に、 一人の 夢 
幻 道士が 現れます ? 彼の 名は ダ ルス。 この 物語で 
の あなたの 最初の 友と なつて <れ るで しよ ろ。 だ 

だし 初めは 誤解され そろです。 まずは 名乗の まし 
ょラ〇 

_ネ ー ム 登録 

あな だが、 レム U ア 
ルの 世界で 何と 呼ば 
れ ていた か;^ からな 
< とも、 仲間に 呼ん 
で ちらろ だめの 名前 
はつけ なければ な 0 




7 カキ〇 クニ J サジ nty 9 子 _ il テ h 

づ二 八 じ: 1 へ C 7 な ム乂モ ；.： H 
フ y 』 ■.レ cl Zi 3 i / t ィ， エォ <：> t ， ユ a 
OI 5 Btl t ラ 670 q a ぃ一 丨？ ，方 、. im 

い ラ ムナ〇 J 1 

ひビつ d ) V 去 元が ' 3 がん T < ふ ぃ: 


\ 




ま 早ん。 _ 2 の 画® で + ボタンを 舟して、 磋 いた 
い 女 孛を蘧 び、 A ボタンで 決定して いつて 下さい。 . 
4 查 字まで 入れる ことができ？ す。 「おわ 〇」 を 選 
ぶ刖: な t >、 巳ポ タノで、 目 1 」 の 文 子し 民れ ます。 


❿ ゲーム コン テイ ニ ユー 


齡 £] までの ゲームを 続ける 時は、 タイ ト ル 画面 
(囡1 ) で 力ー ソ) L / を 「 C 0 NT I NUEJ に 合 
わせ、 A ボタンを 押して 下さい。 ファイル セレ ク 
卜 __に 切り替わ 0 ます。 「きお <1」 〜 「きお < 
3 J に カーソルを 合わせる と、 そこに 苌忑 ブ夸 p 
ている 呙砮 が義杀 されます。 続け だい 冒険の 記憶 
を 蓮んで 下さい。 決まつ 芎ら八 ボタンを 押せば、 
ゲーム 中の あな だは 目を覚まします。 このと き 経 

1 f / t tk など 

mM , 持って いだ アイテム 等は セーブし だとき の 
内容になります。 



ファイル 名 


主人公の レベル 


しゅじん こ〕 な お え 

主人公の 名前 


しゅじんこう けいけん 匕 

主人公の 経験 値 




き おく のこ かた ほうほう 

春 記憶の 残し 方 （セーブの 方法) 


建物の 中には ベッドの ある 所が あ (〇 ます。 このべ 
ッ ドに 寝て みまし よ ラ。 「だび のきろ <夸 とつて お 
ころ」 とでます ので 「はい」 と 答えて 下さい。 3 
つの ファイルから 1 つを 選んで A ボタンを 押せば、 
その 時の 状態を 記録 （セー:/) する ことができ ま 
す。 だ だし、 前に そこに 記 _ されて いた データは、 
消えて しまいます。 次に、 そのまま 冒険を 続ける 
ときは 「ゲームを つづける」、 今日は ここまで にし 
て おこ ラ、 とい ラと き I 孝 「ゲームを やめる」 を 選 
んで A ボタンを 押 して 下さい。 | やめる ときは 必ず 
U セツ ト ボタンを 押しながら 電源を切 つて 下さい。 
そ ラ しないと 記録が 消える ことがあります。 
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ひょうじぶ 


表示 部 

画面の 下は 表示 部に なつて います。 コマンド 操作 
がない ときは 囡 5 のよ ろになります。 


— メッセージ ウィンドウ 所持金 



こうどう ひよ i じ 

行動 義示 



名前 


特技 〇 K ランプ 


パワ ー^ r ン ジケ ータ 


た い 1 U く 

体カ メータ _ 






[メッセージ ウィンドウ] 


現在地の 表示。 操作 指示 や 簡単な メッセージが ! K 
る ことち あります。 

こうどう ひょうじ 

[行動 表示] 

戦闘 時の 「こうどう」 の 選択- 果 か、 現在の キヤ 

かりた じょ i たい しめ 

ラク ターの 体の 状態を 示します。 

[法治 メーター] 

しろ わく げんざい ヒ4 れント 3 いだいち なか 

白 枠が 現在の HP の 最大値を あらわし、 その 中で 

じっさい のこ ヒ仆 ポイント いろ あらわ 

実際に 残つ ている HP を オレンジ色が 表します。 
レべ ルガ 上がれば 最大値 も 上がります。 


[/ 又ワー インジケーター] 

じ』 うたい しめ みぎ とくぎ 

「と < ぎ」 ノ彳 ワ ーの 状態を 示し、 右の 特技 0 K ラン 
プ までつ いていれば、 「と < ぎ」 （15 ページ 参照） 

つか い どう*^ う つか せんとう 

が 使えます。 移動 中は いつでも 使えます が、 戦闘 
になっ て 「とくぎ」 を 使う とすべ て 消え、 再び 特 

ぎ てんとう いってい じ かん ひつよう 

技〇 K ランプが 点灯す るまで 一定 時間が 必要です。 

たいりょく みぎは じ はじ あ 

体カ メーター の 右端から 始まる ので、 レベルが 上 
がる ほど、 イン ジケー ターが 短 < なり、 早 < 使え 
るよ ラになります。 
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つうじょう じ そうさ 

通常 時の 操作 


• A ボタン ーコ フン ド 表示 

コ フン ドの 選択 画面を 開きます。 人との 会話を 進 
める の も A ボタンです。 

•巳 ボタン ーはな す 

人 < 話し だければ、 すぐそばまで 行き、 その 人の 
方向に むいて 巳 ボタンを 押す と 会話で きます。 

•旮ボ タンー しらべる 

i 険の途 车で證_ を麁 つける こと 专 あるで しよ ろ。 
そんな 時は 宝箱に 触れて、 その 方向に + ボタンを 
入れて みまし よう。 宝箱 か' 開いて、 中に 入つ てい 
る ものを 取る ことができます。 

また、 タン スや壺 の 中に も 冒険に 役立つ さまざま 
な 「ど ラぐ」 が 入つ てる かも 知れません よ。 同様 
に S 周べ てみ ま しよ つ。 
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つうじょう じ 

通常 時 コマンド • セレ クト ( A ボタン) 


A ポタンを 押す と、 

こ-：? も： み ハ！... た 

6 つの 項 巨が 右下に 


ひよ ラ じ 

表示され ます。 + ボ 


タンで 項目を 選び、 
A 岸 タンで 決定して 
下さい。 B ボタンで 
解除され ます。 



図 6 


籲 どろぐ 


これを 選ぶ と、 さらに メニューに 3 つの ft 目が 現 

な •か あ 

れ ます。 その 中の 1 つに 力ー ソルを 合わせ、 A ボ 
タンを 押して 下さい。 


晚 り] か 

道 尋屋で 買ったり、 

宝箱から 手に入れた 

りした 「くすり」 は、 

ここに スト ック され 

し榷 るい 

ます。 6 種類 あって、 
それぞれ 9 個まで 持 



図 7 


つ ことができます。 

あ 《す d こづよう がめん ひだりした 

まだ、 カーソルを 合わせ だ 薬の 効用は 画面 左下に 
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a 余されます。 どの 「< すり」 を S うか 疾めだ 5 、 

あ tl つぎ つか 

カーソルを 合わせ A ボタンを 押します。 次に、 使 

ひと あ つか かいす うない 

いだい 人 ド カー ソルを 合 p せ、 律え る 間数 内で A 
ポタンを 押して 下さい。 押し だ 回数の 効果が あり 


ます 0 

せんたくが めん もど 


巳 ボタンで コマンド 選択 画面に 戻り ます。 


[えちの] 

「えもの」 を アイテムと して 使用す る 時の コマンド 
です。 効果、 使い方は、 リストを 見て 下さい 。 （47 

さんしょう 

ページ 参照） 

[アイテム] 

た La うのう たい 1 

その他の アイテムは ここに 収納され ます。 体力の 

かいふく し ようかいす ラ かいふく こうげき ゆうり 

回復、 「と < ぎ」 の 使用 回数 回復 や、 攻撃を 有利に 


ん かし 


展開* q きる アイテムな どが あり、 3 ページ 分 18 p 
持ち歩く ことができます。 まず 使いだ いものが 入 
つてい る ページを 選んで A ボタンを 押し、 次に ア 


イ テムを 選んで 下さい。 また、 ffe 用す る ことが で 


たび 


きない アイテムが あります が それらは あな だの 旅 

じ！* うよう いみ ti 

に、 重要な 意味を 持つ かち しれません。 
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•ぶき 

ゃ择 具を しだ p 、, 味 間で}! ちかえる 
ときに 選びます。 その 武器を 使用で きる キヤ ラク 

かんまっ かくにん 

夕一 かどろ か、 巻末 1 」 ス トで 確認して < ださい。 

: -) r > びょう じ 

メニューには 3 つの 行動が 表示され ます。 やり p 
いこと に カーソルを 合わせ、 A ボタンを 押して 下 

さい。 （リス ト = d .40) 

[そうび] 

メニューが 表示され 

な まえ t え 

だ 0)、 名莉の 前の々 
— ソルを 動かして 下 

かくじん も そう 

さい。 各人の 持つ 装 

び ひん 

備品が みられます。 

そうび へんこう ひと 

琴 備を変 る 人を 
決めて、 装彳 障す る も 
のを 選んで 下さい。 装備の 名前の 前に E マー クガ 
つけば、 装備 完了です。 装備を はすす ときには、 
もう 一度 A ボタンを 押します。 装備 品の 多くは 滅 

び ひと かぎ 

備 できる 人が 限られて います。 

ぶ ? ぼうぐ からだ なか そ-) び かし 上 

武器、 防具は 体の 中で 装備で きる 箇所が きまって 
いて 一箇所に つき、 一つし か 装備で きません。 す 

そうび かしょ ^ そうび 

でに 装備して ある 箇所に 新し < 装備す る だめには、 



図 8 
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M に 装備して いだ ものを、 はずさなければ なつ ま 


せん。 

左側に 「つよさ」 の データが 表示され るので、 装 
備 しだ ことで れ だけ 強くな つ だか わかります。 

STR = 攻撃 値、 D E F = 防御 値 
RAP= すばや さ、 AGL 二み がる さ 

となつ ています。 （つよさ = 0,17) 

[こ^かん] 

味方 同士で、 それぞれが 持つ ている 武 防具を 
茭換 します。 名前の 左側に ついている カーソルを 
「ころかん」 をす る一 人に 合わせ、 A ボタンを 押し 
ます。 次に その 人の 交換し だい 装備 品を 選 〖と、 
名前の 左側に 再 ワ カーソル がで ま f 。 これで 「こ 
〇 かん」 する 相手を 選ぶ と、 その 人の 装備が 見ら 
れ ます。 その 中の 装備 品を 選べば、 交換で きます , 
また このと き 空欄に 力ー ソルを 合わせれば 「わた 


す」 こと もで きます。 


、ろ どういつじんぶつ えら そう びひん なら かのう 

更に 同一 人物を 選べば、 装備 品の 並べ かえが 可能 


です。 

巳 ボタンで ぬけます。 
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キャラ フター の に カーソルが つくので、 
ボタンで M を 由す A を えらびます。 力ー ソルが 

あ ひと 

合って い^) 人の 「と 
くぎ」 が 表示され 穿 
す。 A ボ 5? ンで 決定 
すると、 技の 選択に 
なります。 使いだ い 

わざ えろ けってい 

技を 選んで 決定して 

図 9 


[すてる] 

不要に なつ だ 装， を すてる こと^ f できます。 いら 
なくなつ だ 物を 持つ ている 人を 選び、 捨てる もの 
を 選びます。 そこで 本当に 捨てて いいの か 聞かれ 
ますので、 「はい」 と 答え 令と 終了です。 やめる と 
きは 「いいえ」 を 選んで 下さい。 

籲 とくぎ （リス ト =0.37) 

r とくぎ」 は 「まきもの」 を 使 う ことで 霓 えま 
す。 r アイテム j で 「ま 吉 もの j を 選んで 、 a 

お tin つか せん 

ボタンを 押してみ ましよ ろ。 誰に 使 ラ かを 選 
択 し、 A ポタンで 決定す ると、 その 人の 『と 
く 送」 が 1 つ 増えます。 


3.^ wrBK. J I . ~~ 1 


< ださい。 
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b i す，〕 せ t i E f ん レく < 

ただし 「とくぎ」 には 回数 制限が あります。 特技 

めい みぎ ひょうじ げんざい わざ のこ かい 

名の 右に 表示され ている のが、 現在の 技の 残り 回 

す） 5 いだいし ようかいす） 

数と 最大 使用 回数です。 

さいだいし ようかい すう あ ふ 

最大 使用 回数は レベルが 上がる と增 えてい きます 

ひ i うじぶ まん 

まだ、 表示 部の バワ ー- T ン ジケー ターが 満タンで、 

レく ず オーケー てん レう ぜ つか 

特技 〇 K ： ランプが 点灯して いないと 特技は 使え ま 
せん。 一度 使用す ると、 イン ジケー ターは すべて 

き ふたた つか じ かん かいふく 

消え、 再び 使うた めには 時間と ともに 回復す るの 


〇 


t 


を 待たなければ なりません。 


か 




使う タイミングに 注意し ましよう 


0 



そ ラ だん 

あなたが 次の 行動に 迷つ だ 0 しだ 時、 仲間に 相 

ドん 

談 してみ ましよ^。 ただし、 あくまで ヒン トに な 
るぐ らいです。 仲間の みんなは、 あなたの 決意を 
まつて います。 




# 


臓腳 雛 腿 MMi 


•つよさ 

仲間の をみ る こ 
とがで きます。 


tr ば イン ト げんぎい ち さいだいち 丨乂！ IU 

[HP (現在 値/最大値)] " 

体力です。 戦っ て ダメージを うける と、 HP が 減 
ってい き、 0 になる と 「きぜつ」 となり、 倒れて 
しまいます。 主人公が 「きぜつ」 すると、 ゲーム 
才 ー バ ー です。 

[レベル] 

戦士と しての 経験と‘ 力の レベルです。 これが f 
がる こと で 各 能力 が 上がります。 

けいけんち 

(累積 経 義金 沒に レベルアップ する S 昼 A )] 

戦いの 経験 値です。 倒し だ 敵の 知 さに よって 得ら 
れる 経験 値が 違います。 この 数字が 上がる ことで 
レベルが 上がります。 
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[こ ラげ き] 



すうち おお こうげ き せいこう 

この 数値が 大き <な ると、 攻撃が 成功し だとき に 


てき あた おお 

敵に 与える ダメージが 大きくな ります 


[ぼうぎよ] 

敵の 攻撃に 耐える；^ 夸 示します。 この 数値が 大き 
< なれば、 敵から 攻撃を ろ けても、 ダメージを ラ 
けに << なります。 


[すばや さ] 

こうげき うつ はや しめ たか 

攻撃に 移る タイミングの 早 さを 示します。 高い ほ 

5 びん こうげき 

ど 機敏に 攻撃す るよう になります。 


[みがる さ] 

この 数値が 大き < なると、 敵の 攻撃を よける のが 
ろ ま < な 0 ます。 

• EXIT 

これを 篷 び、 決 i すると コマンド 選 捩 ii 基から 
ぬけます。 
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atmm 


せんとう かいし 

齡明两 ^14 I 

戰 圃關路 ！ 



い どうち てき そうぐう ひ よう じ ぶ ひろ 

フィールド 移動 中、 敵と 遭遇す ると 表示 部が 開き、 


コマンド セレ ク トに 与: ります。 「さくせんを 与て よ 
の メッセージが 出ます ので、 どんな 戦闘を 展 

い き し じ だ くだ せんとつ 

開す るか 決めて 指示を 出して 下さい。 まだ 戦闘を 

かいし お 

開始して から も、 A ボタンを 押せば コ 7 ンド セレ 

，くせん へんこう じ つか くだ 



クト できます。 作戦 変更 時に 使って 下さい。 

せん tv かいし ちよく ご t ; ぜんかい おな さくせん 

戦闘 開始 直後に 巳 ボタンを 押せば 前回と 同じ 作戦 


になります 


/. t ： ?=TJ ； T> J 
:： Ki . — ^ I 1 • 

/ ... ， ムナ Lia ^ 

W 3 テ T BE. 

分' ルス 

"\x !\ ■^ソ n ' t / 

) Y ' Jt - 




I 


mu 


戰圔 時の 操作 

がめん ひょうじ 

• A ボタン ー コマンド 画面を 表示し ます 
鲁巳 ポタン ー 

iliii ® では b ボタンで 主乂 M が 剣を 出します 

•〇 字 ボタンー 移動 

主人公の キャラクター を 動かします。 

戰圃時 コマンド •セレ クト （ A ボタン) 

參 ぜんだい 

全員に § じ 命令を 出 
す時丨 .こ P びます。 3 

つの 項自が 表示され 
ます （囡 12)。 

+ ボタン 上下で コマ 

ンド专 _ び、 A ボタ 

ンで 決定して < ださ 
い 0 

[だた かえ] 

全員が 各 >7 の 判断で、 敵を 攻撃し ます。 通常は こ 

れで 十分 ごか <の 戦いを して <れ るで しよ ろ。 
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図 12 



[あつまれ] 

ところ 

あな だの 所に エリア 

hhh 

カーソルが 現れ ま f 

■f なかま し* う どう 

(図 U )。 印閿を 集合 
させ だい 地点に、 力 
ー ソルを 移動 させ、 

A ポタンで 決定し ま 

なかま ち てん 

す。 仲間は その 地点 

めぎ いどう はじ U うごう ちてん つ まえ 

を 目指して 移動し 始めます 0 集合 地 痛に 着 < 前に 

てきで あ てき たたか 

散と 出会つ だ キャラクターは、 その 敵と戦い なが 

し うごうち てん 

5 集合 地点を めざします。 

敵 出現 時に、 仲間の いだ 場所が 戦 〇 には 狭す ぎる 
よづな 場合には、 必要な 作戦です。 

[しに まね;！ 

戦闘 開始 時に しか# えない 作戦です。 この 作戦を 

えら 1 なかま ぜんいん し てき 

選ぶ と、 仲間 全員が 死んだ フ U をして、 敵を やり 
過 < そ ラと します。 I 

成功 =敵 はだ まされて 立ち去ります。 敵が いなく 
なっ だ 時点で 戦闘 終了と なります。 

しっぱい ft たか 

失敗 = こ 〇 なつ だなら、 もう 戦ろ しかありません。 

ぜん 1 ) よ < っ 

全力を 尽く しまし よつ。 



図 13 
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•こべつ 


なか 



仲 ひ^; 0 ひと 1 0 
に瘩条 を&す ことが 

ひょうじぶ 

でぎ ます。 表示 部の 

な まえ b ん 

名前 欄に!; ている 力 
ー ソルを 動かし 誰に 
指示を 出す か 決 0 ま 
す。 A ボタンで 行動 図 M 

セレ ク トになります （囡 14)。 

[とつげき] 

とつげき めいれい てき ねら き 

突撃 奔命 令す ると、 どの 敵を 狙^の か 聞いて き 寒 
す。 敵の 頭上に ついだ 力ー ソルを、 ♦ポタンで 動 


てき 


じ よう 


かして 狙わせ だい 敵の 頭上で AtK タンを 押します。 
指示を^ けだ キヤ ラク ターは 指定 •れだ 敵が _ ぬ 
か 逃げる まで 狙い 続けます。 その後は 「ただ かえ」 
になります。 
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[だいき] 

しじ あた 

指示を 与え だ キャ ラク ターのと ころに エリア カー 

あらわ 

ソルが 現れます。 これを + ボ 、タンで、 行つ て ちら 
いたい 地点まで 移動し ます。 A ボタンで 指条 が完 

• I よう めいれい め ざ 

了し、 命令を 〇 けだ キャ ラク ターは そこを 目指し、 
着いだら その 場で 待機し ます。 敵が 近づけば 戦い 

ふか お し てい ちてん 

ますが、 深追いは しません。 あくまで 指定 地点 か 

はな ，まぶ 

ら 離れない よろ にだ だかつて <れ ます。 待ち伏せ 
するとき に 使えます。 

[ぼうぎよ] 

この 指示を 与えられ だ キャ ラク ターは、 敵と、 敵 
の 弾を 避ける 行動を とります。 防御 中の キャ ラク 

こう き たい 1 } よ< 

ターは 攻撃が できません。 体力の ない キャラクタ 

む 0 きんもつ 

一に 無理は 禁物です よ: ね。 


[だ だかえ] 

「ぜんたい」 の 「だ だかえ」 と 同じ <、 キャラクタ 
一は 自分な り に 状況を 考えて 戦います。 
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atma 


•とくぎ 



つう じょうじ おな さんしょう 

通常 時と 同じです。 15 ページ 参照 


•どろぐ 

•ぶき 

通常 時の コマンドと 同じです。 （13 ページ 参照 i ) 戦 
闘 中で も 道具の 使用、 武器の 交換 等が できます。 


• EXIT 



えら お ひょうじ お 

これを 選んで A ボタンを 押す と コマンド 表示を 終 
え、 戦闘が 再開され ます。 （巳 ボタンで も キャン セ 
ルで きます。） 


« 


I _ をよりか 


(題 处 mu 


•レベル アツ ブ 


敵を 一匹 倒す 痦に 仲間 全員の 経験 値が 上がり、 一 

てい けいけんち 

定の 経験 値で レベルアップ します。 だ だし 「きぜ 
つ」 していだ キヤ ラ クター には 加算され ません よ！ 


t y ト ボ イン ト 

鲁 HP が なくなつ たら ！ 


なかま 

仲間の キヤ ラク ターは H P がな < なると 「きぜつ」 

せんとう お ば たお 

してし まいます。 戦闘が 終わる まで その 場に 倒れ 

うご せんとう お 

て 動けません が、 戦闘が 終われば なんとか あな だ 


せんとうち 》 う き ぜつ かいふく 

について いくで しよ^。 戦闘 中に 気絶を 回復 させ 

ひつよう 


るには 「きつけぐすり （46 ページ)」 が 必要です。 

かいふく くすり とくぎ 

「きぜつ」 している ひとには HP 回復の 薬 や 特技は 

こ うか 


効果が ありません。 


あな だの HP がな < なると、 ほかに HP の 残って 

ぜんめっ 

いる キヤ ラク ターが いても 全滅と され ゲーム オー 

ぜんめっ 

バーになります。 全滅して しまってから コンティ 

けいけんち ぜんめっ 

ニューす ると、 経験 値は 全滅した ときの ままです 

しょ じきん など ぜんかい 

が、 えちの、 所持金、 アイテム 等は 前回 セーフし 

じょうたい ばしょ さい 

だ 状態に なり、 セー ブ しだ 場所から 再 スター トと 
なります。 

くすり とくぎ ほか ね 

HP は 薬、 特技、 「にく」 の 他に、 ベッドに 寝る こ 
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とで も 回復し ます （51 ベー ジ)。 

泰 敵の 特殊 攻撃！ 

敵の 中には、 特殊 攻撃を する ちの がいます！ 


こうげき 

[ど < 攻撃] 

ゾく - う . デ キ - -> i f ^ う 

雷に よる 攻撃を しかけて きます。 この 攻撃を 受け 

なかま じょうたい ひょうじ ぶ なまえ どく 

だ 仲間は、 「ど <」 状態と なり、 表示 部の 名前に 雷 

せんとう 式 ゅ う いっていじ かんごと い どうち 

マークが つき、 戦闘 中は 一定 時間 S に、 移動 中は 

ぼごと へ つづ なか 

10 歩 岳に HP が 減り 続けます。 「くすり」 の 中の 

つか なお 

「どくけし」 を 使って すぐに 治し ましよう。 


こうげき 

[しびれ 攻撃] 

えき あいて 

しびれ 液に よつ て 相手を 「まひ」 させます。 これ 

もの ば うご 

を 5 けだ 者は、 その 場で 動けな < なつて しまい ま 

てき こうげき われ 


す。 敵から 攻撃 されれば、 その ショックで 我に か 

む ぼうび じょうたい 


えります が、 まつた < 無防備の 状態な ので、 その 

とき つうじよ う に Ef い とき 


時の タメ ージは 通常の 二倍になります。 こんな 時 

つか くだ 


は 「しびれ どめ」 を 使つ て 下さい。 


こうげき 

[さいみん 攻撃] 

もう れつ ねむけ さ f さいみん じめ こうげき こうげ？ 

猛烈な 眠気を 誘ろ 催眠術の 攻撃です。 この 攻撃に 

せんとうち •う わす ば 

かかる と、 戦闘 中で ある こと も 忘れて、 その 場に 


Kt 謂 ■ ©ij mBU fliM 


寝込んで しまいます。 敵の 攻撃を 受ける と 急き ま 
すが、 その 録 には 通常の 二倍の ダメージを 会け ま 

{けんこうてき #; 

す。 「めざめの つゆ」 で 健康的に 起こして あげ まし 


[スノ 彳ーク 攻撃：^ 

この 攻撃を する 敵は、 キーンと い ラ 音と ともに 体 

ひか あいだ こうげき てき こうげき 

を 光 今せ ます。 この間に 攻撃 すれば、 f の 攻撃を 
食い止める ことができます。 しかし、 間に合わな 

ぜんいん でん げき う 

いと 全員が 電撃の ダメージを 受けます。 

おと あな 

•落し穴！ 



h なかま ぜん いんは い 

あな だが 落ちて しまう と、 仲間 も 全員 入って しま 

せんと うちゅう お み かた てき せんとう はず 

います！ 戦闘 中に 落ち だ 味方 や 敵は、 戦闘から 外 

せんとう お み かた たす だ 

れ ます。 戦闘が 終われば 味方は 助け出せ ますが、 

たい 1 ) ょく かいふく 

体力は な < なって います。 回復 させて あげ ましょ 





サ マラ 教国 


_ _ ■ ' 


ネ クルー ド 城 





八ン ドラ 


グ アン デイ 


IRadca 




H 


COOft 


ルジー* バフ ムン ト 宮殿 





mmm 



かね え 

鲁 お金を 得る には 7 


1) もちろん 宝箱に お金が 入っ てること があります。 
これは 見つけた 人の もの、 しっかり もらっ ちゃ 


いまし よ 〇 ! 

へいし まどうし ひとが た てき たお かれ も 

2) 兵士 や 魔 道士な ど 人 型の 敵を 倒す と 彼らの 持っ 

かね かくとく 

ている お金を 獲得で きます。 

たお え 

3) モンスターを 倒して 得 だ 「に <、 きば、 ほね」 

まち も かえ ラ 

は、 できるだけ 街に 持ち帰って 売り ましよう。 

(47 ページ 参照） 

4) 持っ ている 「ぶき』 「< すり」 「えもの」 は それ 

ぶ き ぼうぐ や ビ うぐ や う 

ぞれ 武器， 防具 屋、 道具 _ で 売る ことができ ま 
す。 レベルアップして 不要に なっ だものは、 で 

す みせ まち も い 

きれば 捨てす に 店が ある 街まで 持って行 きまし 


よづ〇 
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mmm m mum im 


鲁 店に 入ったら 


みせ ひと まえ た ひと ほうこう 

店の 人の 前に 立って、 その 人の 方向に ♦ボタンを 

い みせ ひと おうたい 


入れ ましよう。 店の 人が 皰 対して くれます 。「ぶき」 


むの お レ】 みせ 

「ど 〇 ぐ」 を 「か ラ」 のは 各々 の 店で しかで きませ 


ふく も もめ 

ん が、 「えもの」 を 含め、 持ち物を 「うる」 ことは 


みせ 

どの 店で もで きます。 

か かた 

買い方 

〈武器 • 防具 屋> 

さまざまな 装備 品を 売って 
し、 ます。 



力ー ソルを 「かう」 にあわせ、 A ポタンを 押す と、 
売つ ている 商品名と、 仲間の 名前が 表示され ます。 

- ゼ ひんめぃ うご し ようひん 

商品名に ついだ 力ー ソルを 動かす と、 その 商品の 

ね だん ひょうじ そうび ひとうし そう tf か 

値段が 表示され、 装備で きる 人の 後ろには 装備 可 
能 マーク ♦がつ きます。 

J ； には 所持金 額が 表示され ます。 買いだ い 商 昴が 
決まつ だ 5、 A ボタン 夸 押します。 やめたい とき 
は、 巳 ボタンを 押して 下さい。 
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臓 棚 



〈i 真 i> 

r < す oj や 戦闘に 役立つ r ア 
イ テム」 などを、 売つ てい 
ます。 

「< すり」 は、 まとめ 買いで 
きます。 ただし 薬 裏には一 

し ゅるい こ はい 

種類 9 個 孝で しか 入り ません。 力ー ソルで 買う 「く 
すり」 を 選んで A ボタンを 押す とい <； つ 買 ラ か 聞 
いてく るので、 + ボタンの 上下で 個数を 決めます。 
このと き 料金 も 表示され るので、 よければ A ボタ 
ンを 押します。 



図 15 


う かた 

売り方 


もの みり しょうひんめい かいと か 

物を 選んで いると きには、 その 商品名と 買 取り 価 

ウ乂 政 W じ： うえ で ほ うんがく 

格が、 表示 部の 上に 出ます ので、 欲しい 金額を よ 

かんが う くだ 


く 考えて、 売つ て 下さい。 巳 ボタンで、 キャン セ 
ルになります。 


[ぶき* ぼろぐ] 

I ■たれ ふ •さう 5 っぎ なに う 

まず 誰の 武器を 売る かを 決め、 次に 何を 売る かを 

えっ かいと かか < なっとく 

選びます。 釋 取り 価格に 納得が いったら、 A ボタ 
ンを 押して 下さい。 巳 ボタンで やめる ことができ 
ます。 


r 





「くすり」 一， , び 

k 売り だい ものを 選んで 個 尊を 決めて 下さい。 + ボ 

k タンの 右下で、 痼 数を— 定 できます。 売 つても い 

い 数と 欲しい 金額を、 よく 考えて 決め ましよう。 


[えちの] 

「に <、 きば、 ほね」 を 売る と 
きは、 + ボタンの 左右で カー 
ソルを 動かし、 十の 位と一 の 
位を 選び、 まとめ 売りで きま 
す。 ただし、 「ガドラの とげ」 
は、 まとめて 売る ことができ 



ない ので、 一個ず つ 「うる」 操作を して 下さい 


[アイテムし ぅ 

+ ボタンの 上下で ページを め <*0、 売りたい もの 
の ある ページを 決定して から、 売る ものを 選び ま 
す。 中には、 買つ て もらえない アイテム も あるの 
です が…。 


33 




[レフ ィス] 

古代 王 困 アークの 王女。 ガデ 
ィスの 謀反に よ 〇幽閔 されて 
いだが、 隙を みて 飛！^ 艇で脱 
出。 ラ ディアの 塔を 開 < 鍵を 
握る らしい。 赢 


超人的な 力で、 アーク 王国の 

じっけん うば ^7 ^ 

実権を 奪ろ。 ラ ディアの 塔 拿 
求める 者の^^ その 目的 面 


^ [:タ ルス] 、 V \ i ^ 

II ii - j ； : む げんどうし ちち 

サ ▽ラ教 国の 夢幻 道士。 父フ 

どくさいしゃ はんこう 

ォ ボスは 独裁者 ノヴァに 反抗 
し 殺され、 妹 ミ テアは 行方 知 

ちち かた | う 

す。 いつか 父の 仇 在 討つ こ 
& を 心に 誓いな が 5、 妹 捜し 
_ 旅を している。 麗法 弾を と 
；^! &す 能力が ある。 





I 



[バルー] 

ざん ねじろ とう 

ベル ゼン ド 山を 根城に する 盗 

ぞくだん かぜ “こ 

賊団の ボス。 風の 国フ バー ト 

ぞく U . しん たいりつ ぷぞ C J 

の オイ カゼ 族 出身 0 対立 部族 

そ ■く なかま J 

の 0 カイ カゼ 族の 仲間と と 
に 国を 捨て だ。 ブー メラン Of 

つか < はな てき こうげ# 

使い手。 離れた 敵への 攻擊が 

fc くぃ 

得意。 


アーク 王国の 正統 騎士 団を司 

だいち くに 

つてき だ 大地の 国、 サレ ジア 

し しん にく # ほね た 

出身。 肉を 斬らせて 骨ぶ 断 ラ 
戦法を 得意と す フィス 
i の) iA を ぉ^ Ifc 出 


臓 (_ 师 









1M 




ノヴ胃 考^ 5 ^ 信を_き盘 

こく 〇す呤 

げ てき だサ ▽ラ教 国の 娘。 

おな わざ つか 

テアと 同じ 技を 使 ラ。 


水の S 盛 容^ のク レフ 
J 伯爵 迄 娘？/ 冒険心 旺盛で 旅 


き2ぅりバ 


好きの おてんば である。 強力 

すい あ， つ の う り 上く も 

な 水流を 操る 能力を 持つ， 


[あな だ （主人公)] 

もり なか # おく うしな 

森の 中で 記憶を 失つ てい 

けんし 

る 剣士。 

自分自身を 探す 旅に でる 

けん うでまえ 

剣の 腕前は… 

1 は あなた 次第。 




氤 


妒 '或 y スト 


A 


しゅじんこう とく ざ つか 

主人公は 特技を 使う ことができません。 



A 



タ ルス 


えんねつ よほう て 3 

エン バル 炎熱の 魔法で 敵に ダメージ 

あた 

を 与える。 

なか 主 ぜんいん たい りょ < かいふ （ 

ヒール ズ 仲間 全員の 体力 回復。 

えら なかま いち 

スワ フラ 選ん 贫 仲間と ダ ルスの 位置 

Jjr /\ せんもうちゅう 

^ 〔戦闘 中)。 


ライ 


: 法で 敵に ダメージ 


テア 


t 



〇 


エス ケプ ダン ジョン が & の 脫 出 。 

7 / /T tWti / あた ひ 的 

ルビア ス 敵に ダネ^? を 与える 光の 

ノ^ ^sj %y^r 


ん たい n よく かいふく 

体力 回復。 

x, だっ L» つ 

の 脱出 



すべ，.，/ て > 


デスべ』 U ；: 全ての 敵 



身 


ML* 


M 




の 根を とめる 


も 
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八- 7 ン 


八 ル 



ガンボ ル 关 A の!] を il りて 誠に ダ 

あた わざ 

ージを 与え^) 技。 

ガシー ル ガンボ ルを 強力に した 

ち ち 峰う- ら ゐ* 

フオ スバ 地中 深 < の エネルギー 有 借 

りて 敵に ダメージを 吞 える 

_。 /7 

だいち 衫つ / 欠き 

マ ブニド 大地 そのものを 操り、 敵に 

塵^ 夕^ージを 与える 義。 / 

/ / 

，の 動きを よみ、 敵に ダ 

あた わぎ 

メー ジを 与える 技。 


カス ノ\° 






う 


バ キム 突風を り 


あ/二 



¥ き 

敵に ダ 


メー ジを 与える； 

基 気を 操り、 真空を 作る こ 

てき ぜんしん 

とで、 敵を 全員 マヒ させる 

わ* 

技。 _ 

ぼうふう あ” てぎ 

スバ ハ 1 J 暴風を 操り、 敵に ダメージ 

ゎざ fit 1 

を 与える 技 会 



腿 _ 



レオ リナ エス ヶプ ダン ジョンから 脱出す る 魔 

法。 

エステラ 仲間の 状態を 正常に 戻す 魔 

法。 （ど <、 まひ、 ねむりの 


ち りょう 

治療） 

し 峰う い みず 1 ちから か てき 

アクア ム 周囲の 水の 力を 借りて、 敵 

あた ま ほう 

に ダメージを 与える 魔法。 


て 5 か G だ なか すいぶん はたら 



敵の 体の 中の 水分に 慟 きか 


ほ-) 


ジを 与える 魔法 



武器 （装備 箇所 =腕） 1 装備 可能 者 


ソヨ ー K V ー ド 
スティル ソード 
□ンク ソード 
バスター ドソー ド 
フル メタル ソード 
じ ゆ ラ じけん 
コ □ニア ル ソード 
ムーン フレー ト 


サー ベル 
力 ト ラス 
せいり ゆ 〇 とう 


ド ラヴー ンソ 


カツ タ— 

かぜの フー メラン 
サンダー クロー 
つばめが えし 
スト ー6 カイ ザ 
スターク □一 


きめ ゆびわ 



の ゆびわ 
ンの ゆびが... 
ほのおの ゆびね 




みか _ 


ま 


だ 


:んげ つの ゆびね^ 
:い よ ラの ゆび ^ f 

VE — 


— 

ぜ^ ( 


レット 
ジオ フ アウン テン 
ウオ ~ ^ _ ア _ し 



/ 私 公 

’ 主人公 
/主人公 
’ 主人公 
主人公 
主人公 


八-フン 


/ ト フン 


八-フン 


八-フン 


バルー 
バルー 
/ V ルー 
/ X ルー 
バ ル — 
I \リ レ- 


ダ ルス、 
ダ ルス、 
ダ ルス、 
ダ ルス' 
ダ ルス、 
ダ ルス' 
ダ ルス、 


ミ テア、 
S テア、 
ミ デ ア、 
ミ 亍ア、 
ミ デ: P 、 
ミ デア、 
ミ 亍ア、 


サリア 
サリア 
サリア 
サリア 
サ U ア 
サ丨」 ア 
サ U ア 


レオり ナ 
レオ リナ 
レオ U ナ 
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* 


i 



武器 （装備 箇所： 体） 


ぬのの 為 < 

かわの ふ < 

なめ しガ わの ふ < 
< さ〇炒 ら 


リンク タイ 也 

バンデ ル 
アークの 本ろ い 


てつの よ 
はがねの よ 
プレー ト メイル 
バラ デイン アーム 


/ \ゃ ブサ スーツ 
ニン ジヤ スーツ 


ぬのの □—フ 
きぬの ローフ 
マジック ガウン 
やすらぎの □—フ 
7 スター □ーフ 


みすの ドレス 
ひよけの サ U — 
M ト ルド レス 


装備 可能 者 


主人公、 l\)U 
主人公、 バル 
主人公、 バル • 
主人公、 バル • 


主人公 

主人公 

主人公 


八 ー フン 
八一 ▽ン 

/ 卜 V ン 
/ \ _ 7 ン 


ダ ルス、 ミ デ: P 、 サ リア 

タル ス、 ミ デ与參 讀 

ダ ルス、 S テア、 サ U ア 
ダ |ズ、 サリア 

■L. j/- J* 'F 1 Cfe ， Ippflkc 

ダ ルス、 ミ デ^ サ IJ ア 


レオ 1 」 ナ 
レオ 1 」 ナ 
レオ 1 」 ナ 
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その他の 防具 

装備 箇所 

装備 可能 者 

かわの むねあて 

胸 

主人公 

含の むねあて 

胸 

主人公 

てつの むねあて 

胸 

主人公 

はがねの むねあて 

胸 

主人公 

フェイ スガ ー K 

頭 

/\_ マン 

オープン ヘルム 

頭 

八ーフン 

バラ ディンへ ルム 

頭 

八ーフン 

シヨ ルタ*—； P — ム 

肩 

バルー 

ルー ン マフラー | 

頭 

ダ ルス、 S デア、 サ リア 
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そうび ひん 

II 義 


み からだ のうりょく たか 

身に つける と 体の 能力を 高める ことができます。 

だれ み たれ 

誰でも 身に つける ことので きる ものな ので、 誰に 


そうび かんが つか 

装備す るか、 よく 考えて 使い ましよう 


ブルー ラピス 

持つ ている だけで、 「すばや さ」 
と 「みがる さ」 を 高める ことが 
できる。 



ラピツ ドグラス 

かける ことで 「すばや さ」 「みが 
る さ」 が 高まる 眼鏡。 フ I レーラ 

.- ぅ f ^ t 

ビスよ りち 攻撃的で ある。 



ノン ニ: ユレ ット 

華； ！ ザ 1 % み ^ i . 

マ ヒの玟 から 身を 守る ことが 

まむ 

できる お 守 0。 
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mm m m 腿 im 


K ク ナイン 

体に つけて おくと-に おかされ 
な < なる。 



ス ーフ ノン 

み さいみん こうげき 

身に つけて いると 催眠 攻撃を ろ 

ねむ 

けて ち、 眠る ことは ない。 



夸:ん の □ケツ ト 

首に かけて お < と、 「すばや さ」 
と 「みがる さ」 が 上る。 



マジック ベルト 

装備し だ 者の I 文 撃 値、 防御 値が 上 
がる。 
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コプン ダイア デム 


かぶと Ml 


コプン のこ うらで 作つ だ 兜。 頭 

そうび ぼうぎ J : ち たか 

に 装備して 防御 値を 高める。 


(ハー マンは 装備で きない。) 


バ ジルの か だ あて 




かた ぼう 


/ '(ジルの つのを 加工 しだ 肩の 防 

ぐ 

m 



ガドラの こしあて 

ガドラの とげを 取 0 付け だ 腰の 

ぼうぐ 

防具。 
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K く 卿 3 


からだ じよ ラたい せいじよう とさ そな 

体の 状態を 正常に します。 もしもの 時に 備えて、 


つね も ある くすりぶ くろ いっしゅ るい 

常に 持ち歩く ようにし ましよう。 薬 袋には 一種 類 


につき、 9 個し か 入りません。 


や < そう 

HP 50 ポ イン トの 回復。 

ポーシ ヨン 

HP 1 00 ポイントの 回#。 

ど < けし 

ど <茯麄®# に® M ィ 

しびれ どめ 

もの かんかく もど 

マヒ しだ 者の 感覚を 戻す。 

めざめの つゆ 

_つ ている# を垚 こす。 | 

きつけぐすり 

気絶して いる 者を よみがえらせ 

る。 だ だし 体力は 1 なので、 薬 

草な どで 回復す るのを お忘れな 

<0 
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觀 ㈣ 腳 


K 意％®))！ 



がた てき たお え 

「えもの」 はけ もの 型の 轉を 倒す と 得られます 。「え 
もの」 _、 お 店での 換金が 可能です が、 アイテム 
として 丨 fe 用す ると 次の 効果が あります。 


かいふく 

にく HP 8 ポ イン トの 回復。 

使う ことを 疾定 し、 使い 辱い 仲間に カー ソ 
ルを 合わせ、 A ボタンを 押す。 



いっび さ た I 


げき お こな 


きば 敵一 匹に 対し、 どく 攻撃を 行う。 
使 ラ ことを 決定したら、 

ン を# す。 


ほね 敵を 混乱 させ、 
逃げ出させる。 

失敗す る こと も ある。 


ガドラの とげ 


ガドラと い 〇 モンスターから 取れる らしい。 

いがい てきい つ T /3 か くじつ ころ さいこつ 

ボス 以外の 敵 一匹を 確実に 殺す。 これは 最局 3 つ 

も ある しよ つ ほ ラ 方」 な 

まで 持ち歩ける。 「きば」 と 使用法は 同じ。 




CP イチ ム） IJ スト 

せんとう ちゅう い どうちゅう つか 

戦圃 中で も 移動 中で も 使える もの 

エ U クサ ー 仲間一 人の HP 、 「と < ぎ」 使 南 

回数を 現 レ ペルの 最高 値まで 回 
i する。 


ホ ー U ィ 7 t —プ 

S ラク ル ミー 


仲間 全員の H P を 現 レベルの 最 

こうち かいふく 

高値まで 回復す る。 

棒_^ (の 「とくぎ」 壶_箇鉍 

を 現 レベルの 最高 値まで 回復す 
る 0 


いのちの だま 


なかま ぜんいん しよう 

仲間 全員の HP 、 「と < ぎ」 使用 

かいすう げん さいこうち かい 

回数を 現 レベルの 最高 値まで 回 

ふ 

復 する。 


まきもの 使用し だ 者が 「と < ぎ」 を 覚え 

る。 維が 使用す るかを 選び 、 A 
ポタンで 決定。 

(とくぎ =D.15) 


!8 


vMm m mija im 



戰闉 中の み 使える 电の 

-ず与 し - s |4h へ - 3 1 f S f fc 實； 

ちん も < そう 敵の 特殊 攻撃を 無効に する。 


ビック 1 」 ば こ ボス 以外の 敵を フヒ 状態に す 

る。 


いがい て 5 いどう 

どんが めの あし ボス 以外の 敵の 移動 スピードを 

げんそく 

減速す る。 
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いがい て 3 こうげ 5 りょく ぼうぎょ 1 ) バ 

ふ ぬけの こな ボス 以外の 敵の 攻撃力と 防御 力 

うば 

を 奪ろ。 


すいまの つぼ ボス 以外の 敵を 眠らせる。 

备 i $ のみ I 无る电 の 

ト ラベルべ ル ダン ジョンの 中て 使う と、 その 

入 □まで 戻れる 6 


50 



ス 



,v\ 




it^i 

ル 


* ノ 


でで 。 
とがる 
ことぎ 
る こで 
する ち 
フえ“ 復 
U 抑 i 
セ < の 
。さ H 数 
だ i 小 i 回 
M を . J:-) 用 


にこ 
しぬ 抜 

ar い 

い 1 戦 
なて 
かじ 
い LA 信 
はを 
に-間 



。す ち えよ ち 
ラ i い f 使' て 
よに t l ばか い 
◊み 5 者 のれ < て 
一つて i か果 けい え 

よしか 可 .- J l 効な て堯 

しび 備び備 、でつ が 

丄 談： ：装驗 »o e> i S 

『つ：： 相 < て あかを で 出 
よに すつ 
し* 間、 外 使 

謹 SL 使驗 | 仲は を 

養 ひ 被， 技 i 休、 器 ド 

か大 、：； 特 

+6 ち 
M に P 

滅 H がが！ 手 


のぜ全 、スと S ノナ わ 万 4dv -.^Is l cl ; で お TN 
ドの しンこ v M を < ど^^ 等^^ 一 u>b が/ 
ツぃ 意るヤ f つし 1^ とと ほ： H 考線 ，な/ね /^ ヂ/ 

ベ ふ 不きチ Mi m こ r のな Vi あまャ 


切、 き葚ト ヌ <? 迷 

何 ばば ド 武喜过 一 i 

、 れ^^ £^lg ll 

厂 ああし n る 押は 糾 


隨 

\ た卜 確 

4 態 

慕 

q a T& iq < ■ 部 




1 产 - s 







ズ V J ぐ/,. 

長 待 M ふ ^ 



せん 3 かん しつもん かな G ねが 

「ラ デイ ア戦 把」 に I 対する 質随は 必ず ハ ガキで お願いし 

ちよ （せつ て* ん わ こ卢- 

ます。 雌、 ボボして いただいても お答えで きません。 

た 上 じ *ぅ しよ し めい ん れい でんわばんごう 

ぉ ㈣ 、 イ: ラ ft 久 どは 代 所、 称 年齢、 電話 番 け 

を 明記の 匕 ド 杞 注 所へ お送り ド さい。 

t J Vt ) t れ よだく C だんさた 

〒 102 教 iKU f 代 田 K 九 段 北 4-1-34 

かぶしきが いしゃ つうしん がかり 

テクモ 株 A 会社 「テクモ ランド idHn 係 



ぜん. 3 じょうほう か 5 でんわ なが 

「ラ デイ ア _記」 の 情報は、 卜 記 _ 電話で 流して います。 


テクモ ホットライン （テレフォン サ 

03(3222)7550 


ビス） 


STAFF 
DIRECTOR 
SYUICH( SA 
SCENARIO UNIT 
SYUKHI SAKU 
TAKE YOH 
PROGRAM 
HP 0 
GUSSAN 
NOSUKE 
C. G. UNIT 
PARCO 
D. a MAX 


ZAKI 


MO 
Ml 

KAOLIN 
RIKAlIN 
ANU|l STAFF 
0H0H0 


YAMASAN 




JUN り M. KARIBE 

BON HEI-GAPPA 



FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本 品の 輸出、 使用 営業 及び 貰 貸を 禁じます。 



ラ ディア 特別 プレ ゼン ト 

の おしらせ 


せんき 

ラ ディア 戦記の 才 U ジナル テレフォンカード 

ちゅう せん めい さま き 

を 抽選で 100 名 様に フレ ゼン トします！ この 機 

かい のが て はい し 

会を 逃す と、 も^ 手に入らない かも 知れない 

きちょう おう ぼよう し ひっよう じこう き にゅう 

貴重な もの だ！ ffi 募 用紙に 必要事 項を 記入し 

かんせい は か き じゆうしよ おく 

て 官製 ハ ガキに 貼り、 下記の 住所へ 送ろ ラ。 

とく でんわ ばんごう わす か 

特に 電話番号は、 ぜったい 忘れずに 書いて ね！！ 

しめきり へいせい ねん がつ か とうじっ けしいん ゆうこう 

締切は 平成 4 年 1 月 10 日 （当日 消印 有効） 


おく さき 

送 D 先 


とうきょ 7 とちよ だく < だんきた 

亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-34 

かぶしきが いしゃ 

テクモ 株式会社 

とう きぼう 躺 きみ 納 


「ラ ディアの 塔から、 希望の 光を 君に！」 係 
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ラ ディア 特別 プレ ゼン ト 

応 II 用紙 


住所 T 


ふ* 9 がな 

氏名 

電話番号 
ゲームの 感想 

•良かった 点 


•直して 欲しい 点 


ラ ディア 戦記の TV - CM をみ まし だか 7 

はい いいえ 


- キリ トリ 線 




I I- I h t. 1 I I -^1 ^ I- 1■ ^1 „1 I- I. 




才 


r 



ク しムボ ー 尋用 力ートリ ッシ 


【[ ■]:::: ：'ni3CJQO 

GAME BOY 

r ?mm 

i：Ar% 曇、 拿す 


i 



ついに 登 

制作 快調！ 


■ム ホーイ TM は 任 天意の 商 ■ です。 


続報を 待て!! 


31-JC- D ： ?S3=r 



ug _ コフ s コニ r は 任天罜 の商霈 です a ©高 囂 英 社. テレビ 霣 京* 土 m ブロ 


LL TECMO SUPER BOWL 


Ml 皺 





c 1991 NFLP 

SUPER BOWL and NFL Sh»eid Design 
are tradernarks of the National 
Football League 


c 1991 NFLPA 

Officially Licensed Product of the 
National Football League Players 
Association 




■*B コニ J は fiBEt の* 样て 


_ 


' 


m 


※ラ ディア 特別 ブレ ゼン トの 当選 発表は、 
賞品の 発送を もつ て かえさせて いただ 
きます。 
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